ARCHETYPE

(QORIGINE
MODIFICATEURS Initiative (Ag+ls)/2 : Dégats (Voir table) :
EXPERIENCE ET DESTIN Echelle du personnage :

DDDDDDDDDD
Sérieux (-2) OOOo0oododod oOood
‘ Grf205) OOoO0O0O0OOOOOo oood

Fatal (-10) o o o o o o O o o

= Agilité
g NIVEAUX DE [DETRESSE
(Sagesse+ Esprit)X2 E

. ; 1026 : Abattu : -2 Interaction ™
Empat]”e Puissance Sa1: Démoralisé : -2 Arts, Artisanats, Oet-: frll ?‘itresse -2 rous les Teges de
Lt Perceptions PR

= Talent obligatoire pour faire un Test.

L' HONNEUR LaVorx

Spécialisation Niveau Combat Spécialisation Niveau SCl ences

Baratin (Po) El Archerie (Is) E Chimie* (Es)
Commandement (Po) ' Armes A impulsions (Is) l Electricité* (Es)
Diplomatie (Em) | Armes de jet (Is) ' Géologic* (Es)
Discours (Po) ' Armes lourdes* (Es) l Ingénierie* (Es)
Etiquette (Es) | Armes de mélée (Pu) l Meédecine (Es)
Intimidation (Pu) ] Corps-a-corps (Pu) l Physique (Es)
Marchandage (Po) l Esquive (Ag) l Zoologie (Es)
Séduction (Em) I Tactique (Es) l
(Connaissances Spécialisation Niveau
Arts Spécialisacion S Adresse Spédialisarion Ny B eancratie® (Po)
Arts du cirque (Ag) I Athlétisme (Pu) l Folklore (Es) 1
Arts des formes (Is) ' Escalade (Ag) l Géographie (Es) i
Arts graphiques (Is) l Evasion* (Ag) l Histoire (Es) l
Arts littéraires™ (Es) l Furtivité (Is) l Linguistique* (Es) l
Arts de scéne (Em) l Manipulation (Ag) l Soin des animaux (Em) l
Artisanats Spécialisation Niveau @i[otage Spécialisation Niveau i)
§ sl (i) | Perceptions Spécialisaion Njveau
l Equitation (Em) l G (o)
l Navigation* (Es) I Fouille (Is)
I plt l Lecture sur levres* (Is)
l ’_ l Orientation (Is)
&y Pister (Is)
NOTES TALENTS ET SPECIALISATIONS f S
‘ ,&#’l’s = Psychologie (Em)
"‘ Vigilance (Is)

cIriomtcu.rlj DDQDDD
Couragelj oo
Sagesselj OO0O00n
oo [} ODOoOooOoog




LA FOI Le Divin

"V ‘

Savoirs interdits

Spécialisation Niveau
Conn. du Chant* (Es)
Cultes proscrits (Es)

Savoirs Anciens* (Es)

(Etudes Spécialisation Niveau
Archéologie* (Es)
Artefacts* (Es)
Physique du Loss* (Es)

Splrltua[lte Spécialisation Niveau

Divination* (Es)
Méditation* (Is)
Rituels* (Po)

AVANTAGES ET DEFAUTS

A vantages

Niveau

Portrait

Niveau

e

(Notes sur [e personnage

ARMES ARMURES ET EQUIPEMENT

Dégats Init Portée Notes gy(aterie[ & equipement
y
4
y a
Nmul‘es & q)f'OteCﬁO"S Protection  Resist Notes
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