NOM DU PERSONNAGE

(ORIGINE

ARCHETYPE

- EXPERIENCE

Echelle du personnage

Expérience totale '
'NIVEAUX DE SANTE

NMOTIVATION

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

Réserve '

S T~ Voir table des Niveaux de Santé

—' O Léger / ' Grave (-5) / l
Points de Légende . — —
OOO0O0O00000 Sérieux (-2) / | Fatal (-10) / |

Protection totale :

Pounvoir O

[NSPIRATIONS : : "
s S A e Empathie R NIVEAUX DE [DETRESSE
e Keotrage I (Sagesse+Esprit) X2
/ l
EiEEE i D . - M ODIFICATEURS
Sagesse Foi l 10 a 6 Abattu : -2 en Interaction O et - En détresse : -2 3
OO0 O0000 Initiative (Ag-+1s)/2 : Dégéts (Voir table) : L o o e o

oy

Test de Trait pur : Trait+Vertu+1d10 Test de Talent : Trait+Talent+1d10 Talent avec * : Talent obligatoire pour faire un Test 1PC/1pt Talent : niveau de Talent maximum 7 a la création

LHONNEUR

CInteraction

LA VOIX

e courace ” LE cores [

LA SAGESSE € LESPRIT

Spécialisation Niveau Combat Spécialisation Niveau Sciences Spécialisation Niveau
Baratin (Po) Archerie (Is) _l Chimie* (Es) .
Commandement (Po) _l Armes de jet (Is) 1 Electricité* (Es) _l
Diplomatie (Em) Armes lourdes* (Es) Géologic* (Es)
Discours (Po) _l Armes de mélée (Pu) _' Ingénierie* (Es)) _l
Etiquette (Es) _l Impulseurs (Is) _l Médecine (Es) _'
Intimidation (Pu) Corps a corps (Pu) Physique* (Es)
Marchandage (Po) :l Esquive (Ag) :' Zoologie (Es) :l
Séduction (Em) _' Tactique (Es) _l
(Connaissances Spécialisation Niveau
Arts Spécialisation Niveau Adresse Spécialisation Niveau Bureaucratic* (Po) _l
Arts du cirque (Ag) _' Athlécisme (Pu) _l Folkore (Es) _l
Arts des formes (Is) _l Escalade (Ag) _' Géographic* (Es) _l
Arts graphiques (Is) 1 Evasion* (Ag) _l Histoire* (Es) _l
Arts littéraires® (Es) 1 Furtivité (Is) _l Linguistique* (Es) _'
Arts de scene (Em) _I Manipulation (Ag) _l Soins des animaux (Em) _l
Survie (Is) _'
Artisanats Spécialisation Niveau Pilotage Spécialisation Niveau
Arts domestiques (Es) _' Attelages* (Ag) _' Perceptions Spécialisation Niveau
Haut-Art* (Po) _l Equitation (Em) _l Corchetage® (Ag) _'
Herboristerie* (Es) _l Navigation® (Es) _l Fouille (Is) _l
Manufacture* (Ag) _l Vol* (Ag) _' Lecture sur les levres* (Is) _l
Travail des méraux* (Ag) Orientation (Is) _l
Travail du bois* (Ag) _' Pister (Is) _l
Travail rural* (Es) | Psychologie (Em) _'
Vigilance (Is) _'
WA AUGMENTATION GRATUITE - ARMES _
' ) Dégats Vit Portée Notes

Vit = Vifesse de 'arme



~~

2 ) LE DIVIN

¢ Spécialisation
£ &
Archéologic* (Es)
~ Artefacts* (Es)
. Physique du loss* (Es)

Savoirs interdits
Conn. du Chant* (Es)

Cultes proscrits* (Es)

Spécialisation

Savoirs Anciens* (Es)

Spiritualité
Chamanisme* (Es)
Méditation* (Es)
Rituel* (Es)

(5ravité l

Eveil

Création

Spécialisation

Spécialisation

Harmonie
Energie l

Eveil

Création

Spécialisation

Harmonie

Oie l
Eveil

Création

Spécialisation

Harmonie

Symbiose (Em)

Spécialisation

Lien totémique (Po)

Pr Rés

DEFAUTS

Niveau Avcmtages Niveau @éfauts
—
—
Niveau
—
, ET CAPACITES
—
Légende '
Niveau Jégende 1 Tégende 5
—
Niveau
—1  Jégende 2 égende 7
Niveau
)
Yégende 3 Yégende 9
Niveau
—
—
Niveau Légendes 4, 8 et 10 : +1 point de Trait au choix Légendes 6 et 10 : +1 case de blessure a tous les Niveaux de Santé
—
MENT
Loc Notes - .

Pr = Protection Rés = Resitance Loc = Localisation

Quadran q”' Bronze

ab. i Argent

aal

Or

BOI

.
10gn = 1ab 10ab = 1aa 10aa = 1ao



