La Carte X sert a interrompre dans la
partie ce qui crée un malaise chez un
participant.

Si vous vous sentez mal avec ce qui se
passe en jeu, montrez la carte, tou-
chez-la, prenez-la.

Ce qui se passe alors en jeu sarréte et on
ne revient pas sur le contenu qui a créé
le malaise: il est supprimé et on passe a

la suite.

Tout le monde peut discuter plus tard
du probleme, en privé ou tous ensemble.
Mais vous navez aucune obligation
dexpliquer pourquoi vous avez usé de
la carte.

Le but est de samuser tous ensemble.
La carte permet a celui qui ressent un
malaise de prévenir quil ne samuse plus
avec ce qui se passe.
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