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Line Augmentation Gratuite anx talenes de Combar dis
lors que ke Capitsine se bat aver au moins detre autres
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LE COURAGE # CORPS

Combat
Archenie ([s)
Armes de jer (5]

Spécialisation

Armics lourdes® {Es)
Armes de mélée {Tu)
limpulseurs (1s)
Corpsd corps (Pu)
Esquive (Ag)
Tactique ( Es}

Adresse Specialisation
Arhlérisme (Pu)

Escalade (Ag)

Frasion® LAgl

Furtivieé (Is)

Manipulation {Ag)

Pitntage Spécialisation
Actelages” (Ag)

Equitannu (Em)

Noavigation® (Es)

Vol" (Ag)

LA FOI % AME

Savoirs interdits Spécialisation
Conn. du Chane* (Es)
Cultes proscries” (Es)

Savoirs Anciens® (Fs)

Mive al

ANERERNE

Miveau

LLLLL

Nreead

HRRE

Mivaau

—
—
-

Initiatve {Ag =) 2 I

0000000000 0000000000

Talent avec ® ; Talant chlgatone pour fare on Test

ExPERIENCE
Expénence totale ! fokderve '
LEGENDE J
Paints de Ligends
mimeeinn

MNivEauX DE DETRESSE

Abattun [10 4 &)

-4 ien dnteraction
Demoraliséo {5 4 1]
- mn i Artsanars of Perception
So curmuiky avec b malus Abafto o

En détresss [0 ot rmains]
2 o s Tests da Talenty

Fatal (-10))

R

LA SAGESSE ) ESPRIT

Sciences
Chimie® {Es)
Elecrricieé® (Es)
Giéalogie® (Es)
Ingénieric® {Es})
Médecine (Es)
Physique” (Es)
Zoalogie (Es)

Speaialisation Hiveai

LD

Connaissances Speciaisation Mivean

Bureaucratie” {Pa)
Folkore (Es)
Géographie® (Es)
Histoire’ (Es)
Linguistique” (Es)
Sains des animaus (Em)

Survie ([s)

FEI'EEPﬁDrbs Speculisation
Corcherage® (Ag)

Fouille (15}

Lecmure sur Jes bavres™ (I}

Orientation [1s)

Pister (1s)

LLLLEaL L]

Psychologic (Em)

Vigilance {15}

Spacialisation Mrvean

Spiritualite

Charnanisme® (Es)
Méditation® (Es)
Riruel® | Ea}
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ﬂrwité l Spagialisation Hivaat Ligendes 8 ot 105 <1 point du Tralr au cheo
Eveil :
7 I Légende |
5 S _] Une Angmentation Gramice aux Tests d'Aspecr du
Hapmenie I Chanz de Loss que le joucur aura dérerming parmi bes

trois Aspects (Evell. Création, Harmonie) de Fune des

Emg';e l Sodtiafisation N trois Sphéres : Gravied, Emr,gi:'.rt Vie: Ce choix est dé-
Eeil I finigif, et Aspect chioka ne Capplique qu'a une Sphere,
Création [
Harmonie

- Légende 2
Vie [ Spécialisation Miami Line Augmenrarion Gramie poor les Tews de conore-

coupede I Echo du Chint de Loss,
Eveil

Création

Légende 3

Le Chaneur de Loss peur désormais user des talenss du

Chant de maniére diserite, en murmnrant, tng qu'il ne
tenge pas ' Exploits. Les porvoirs du Chant affeceant
directement le corps, comme ceox de la Vie, permeteent

e blesser ou puer d'un simple murmure, Le murmure
pee frre entendu | Test difF 25) 56 le jowenr 3 ivantage
«Chant discret = il devient faudibbe

Hiveau

Soeciahzation

Symbicse (Em]

Licn rorémiigue (Po)

LL

AVANTAGES

DEFAUTS

MaTERIEL ET EQUIPEMENT

Armures i Rie Loc Hotes Armes
| |
| |
) | |
} | J
Pr =Frotoctikan Rbs = atandd Loe = Liosisaieh (T =T To =Torse, E=Eoatulvi. B = Bres | =temiod. F Madel
Equipement Richesses

Quadran " | Bronze "| Argent

Minh = T

Mannye : Fandd  Wlgn = lab

nag = rmiwl
Wertus - IMPOSSIBLE

Ligerdes 4. 6.0 30 +) oo

Légende 5

En dépensantune Inspizadon de Foi, te CE"J.T::curd.u. Lis
peur: déclencher de maniére insransanée. (deus poine
d'action de combat} un Chant de Loss, sans aucune Aug-
mientation supplémentaire & subir pi ancun doublement
decontrecoup de ['Eche.

Légende 7

Line scconde Augmenracon Gratvite aux Tests d'Aspece
du Chane dé Lods que be jouenr aura dérerming parmi les
toots-Aspects | Eveil, Création, Harmonie) de 'nne des
trois Sphéres : Gravitd, Energie, et Vie Ce peut dore une
seconde Augmentation dans le méme Aspect que celui de
rang 12"y addizionnant done, Ce choix est définitif.

Légende 9

Le Changenr choisic une Sphire de Chanr enmre Graviee,
Energic ou Vie. Désormais, et une fois par Episode, pour
le cobe d une !]I:.P_i.ﬁti.m: de Fob, il peut doubiler rons les
effices qu'il aura choisis poor un Test de Chant. Durée,
portée, elfets et dommrages. tout ce qui peut érre doublé
V'est, imais pas les conmecoups de | Eeho.

Notes

I'.'lg; = Dieiia Vit = Virsse de lame Pa = Portie
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Nowm pu PERSONNAGE

OrIGINE
MaoTivaTion

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

INsPIRATIONS

Honneur !

BiE W EfE

Sagesse !

Courage

mimiminim N nimininie

Léger

Interaction
Baratin (Po)

Commandement {Pa)

Speciglsation

Diplomatic (Em)
Diizconrs (Po)
Erlqmttc (Ex)
Intimidation { Pu)
Maschandage [ Po)

Séducoon (Em)

Arts
Acres du cirque (Ag)

Specialsation

At des formes (1s)
Ares graphigques {1s)
Acres liceéraives® (Es)

Ares de scéne (Em)

Artisanals Specialaation
Ares domestiques (Es)

Haue-Are® (Po)

Herbonsteric® (Es)

Manufacrure” (Ag)

Trvail dis mérans® (Ag)

Travail do bois® (Ag)

il rural® (Es)

Etudes
Archéologie” (Es)
Arecfacts” (ks)

Spécialisation

Ph:,'sq';_]m; du foss® [Es)

Emparhic .

MR TE

Séneux {-2)
]

Test de Trar pur = Trontd Yeri s bdid

=
z

LLLLLLLL

MNiveal

HRRRRRE A NNNEE

Miveau

Dégats (Vo zable) I

MODIFICATEURS

Armure | Protection totale

MNIVEAUX DE SANTE

Grave {-5)
1 | |

Tost de Talent : Traa+ Talent=1d 1}

LE COURAGE # CORPS

Combat
Archenie ([s)
Armes de jer (5]

Spécialisation

Armics lourdes® {Es)
Armes de mélée {Tu)
limpulseurs (1s)
Corpsd corps (Pu)
Esquive (Ag)
Tactique ( Es}

Adresse Specialisation
Arhlérisme (Pu)

Escalade (Ag)

Frasion® LAgl

Furtivieé (Is)

Manipulation {Ag)

Pitntage Spécialisation
Actelages” (Ag)

Equitannu (Em)

Noavigation® (Es)

Vol" (Ag)

LA FOI % AME

Savoirs interdits Spécialisation
Conn. du Chane* (Es)
Cultes proscries” (Es)

Savoirs Anciens® (Fs)

Mive al

ANERERNE

Miveau

LLLLL

Nreead

HRRE

Mivaau

—
—
-

Initiatve {Ag =) 2 I

0000000000 0000000000

Talent avec ® ; Talant chlgatone pour fare on Test

ExPERIENCE
Expénence totale ! fokderve '
LEGENDE J
Paints de Ligends
mimeeinn

MNivEauX DE DETRESSE

Abattun [10 4 &)

-4 ien dnteraction
Demoraliséo {5 4 1]
- mn i Artsanars of Perception
So curmuiky avec b malus Abafto o

En détresss [0 ot rmains]
2 o s Tests da Talenty

Fatal (-10))

R

LA SAGESSE ) ESPRIT

Sciences
Chimie® {Es)
Elecrricieé® (Es)
Giéalogie® (Es)
Ingénieric® {Es})
Médecine (Es)
Physique” (Es)
Zoalogie (Es)

Speaialisation Hiveai

LD

Connaissances Speciaisation Mivean

Bureaucratie” {Pa)
Folkore (Es)
Géographie® (Es)
Histoire’ (Es)
Linguistique” (Es)
Sains des animaus (Em)

Survie ([s)

FEI'EEPﬁDrbs Speculisation
Corcherage® (Ag)

Fouille (15}

Lecmure sur Jes bavres™ (I}

Orientation [1s)

Pister (1s)

LLLLEaL L]

Psychologic (Em)

Vigilance {15}

Spacialisation Mrvean

Spiritualite

Charnanisme® (Es)
Méditation® (Es)
Riruel® | Ea}
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Spagialisation

EMTE’EE l Spétiafisation
vl
Crdation

Harmonie

Vie
Evail

Création

Spaciaiiaanion

-

Soeciahzation

Symbicse (Em]

Licn rorémiigue (Po)

AVANTAGES

=

Armures

LLL ¢

Niwesu

I_LI_

Niveau

Hiveau

LL

Loc

I

— e R—

)

J

Pr =Frotoctkan Rk = atandd Loe = Lol

Equipement

tie T = Tie_ To =Torke, E=Epaule. B = Bras ) ={smbos

Légendes 8 a2 10 ;

w1 ot cin Trail oo chow

Légende |

Une Augmentation CGramuice dans rous JesTesrs - de
Connaissance, de Sciences, ou d Erede. ayans traic 4
['analyse ot fa compréhension des Artefaces <t des se-
creds des Anciens, ¥ compris leurs énigmes. mécanimes,
prityes et architecrure.

Légende 2

Line Avgmentarion Graniice & toor Test de Talent §id 4
une pentarive o 'uriliser ou mertre en fonceion um Arce-
fact, Cela ne veut pas dire que be Chasseur d'Arseface
comprendra otilisd ou l¢ foncrionmement mads seule-
ment qu'il parvient a bidoviller U'Areface pour |'acriver
Ce qui ne garanic pas que oo demiber fonctionne sans
danger ou problemes rechgues.

Légende 3

Le Chasseur o Arveface sait.a coup sir, dés qu'il peuc ] ém-
dier, 51 un objer, mi effis, ou des consfquences wir un Jien
L1 e Persanbe St lids anx Anciens. Cerrains Arefaces
ont des effers sur leur environnement subils ce difficiles &
wterpréter ou laisent des traces sur des licux et des per
swnines 3 be Chasseur &' Arrefacr saie les reconnaiore.

DEFAUTS

MaTERIEL ET EQUIPEMENT

Hotes Armes

Rzfadnl

Richesses

Quadran " | Bronze "| Argent

Minh = T

Mannye : Fandd  Wlgn = lab

nag = rmiwl
Wertus - IMPOSSIBLE

Ligerdes 4. 6.0 30 +) oo

Légende 5

En dépersant deox nspiragions: de 5
d'Areface peor s'assurer pour la durée d'une Scéne, de
Faire fonctionner ou analyser un Arceface sans risque. En
conjonction avee b cipacieé de Raog 2, un Chasseur d'Ar-
tefact peur activer cortectement une machinerie Anclenne
e s ‘assurant qu'elle ne va pas provogues d'effers nédfases,

Légende 7

Liie seconde Augmentarion Graroice dans rous los Tests
de Connaissance, de Sciences. on d Erude. ayan oraic
I'analysc ou la comprthension des Arefacts ot aux secrets
des Anciens, Celle-ci #ajoute done & PAngmentation
Giratuite de rang L.

Légf,ndc 9

Le Chasseur J"Areetace peur désormais employer sans
risque tout areefact similaire & w arcefact qu'il & déji pu
Eendier. Cela pe veut s dire |.||Lt]n Chasseur dAreefice
peut eraduire bes informations de ces Artefaces, mais il ese
dézarmais capable de s'an servic sans Test de Talene, dis
{ors gu'il en a éudid tin semblable anparavane,

Notes

I'.'lg; = Dieiia Vit = Virsse de lame Pa = Portie

m l Or D j
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Nowm pu PERSONNAGE

ORIGINE
MaoTivaTion

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

INsPIRATIONS
Honnewr ! Courage L
BRI B CECPETE L

Sagesse ! Fai

mimimimin S ainininie

Emparhic . .

LC0DO0000000

Test de Trart pur : Trakd Yert

ATHONNEUR @  VOIX

Interaction
Baratin (Po)

Commandement {Pa)

Speciglsation

Diplomatic (Em)
Diizconrs (Po)
Erlquct:c (Ex)
Intimidation { Pu)
Maschandage [ Po)

Séducoon (Em)

Arts
Acres du cirque (Ag)

Specialsation

Avrs des formes (1s)
Ares graphiques {Is)
Acres liceéraives® (Es)

Ares de scéne (Em)

Artisanals Spacslmsation
Ares domestiques (Es)

Haue-Are® (Po)

Herhonstenie® (Es)

Manufacrure” (Ag)

Trvail dis mérans® (Ag)

Travail do bois® (Ag)

vail rural® (Es)

Etudes
Archéologie” (Es)

Spécialisation

Arecfacts” (ks)

Physique du loss® (Es)

=
-,

MNiveal

Dégats (Vo zable) [

Séneux {-2)

i ,_l

LLLLLLLL

LLLLL

-

Miveau

LLLLEEL

—

4 Test de Talent ; Traa+

MODIFICATEURS

Armure |Protection totals

MNIVEAUX DE SANTE
Grave {-5)

Talent=1dH)

LE COURAGE # CORPS

Combat
Archenie ([s)

Spécialisation

Armes de jer (5]
Armics lourdes® {Es)
Armes de mélée {Tu)
limpulseurs (1s)
Corpsd corps (Pu)
Esquive (Ag)
Tactique ( Es}

Adresse Specialisation
Arhlérisme (Pu)

Escalade (Ag)

Frasion® LAgl

Furtivieé (Is)

Manipulation {Ag)

PitDtElgE Spécialisation
Actelages” (Ag)

Equitarinu (Em)

Noavigation® (Es)

Vol" (Ag)

LA FOI % AME

Savoirs interdits
Conn. du Chane* (Es)

Cultes proscries” (Es)

Spécialisation

Savoirs Anciens® (Es)

Initiatve {Ag =) 2 I

o)

I o [

Talent avec ® ; Talant chlgatone pour fare on Test

Mive al

ANERRNEE

Miveau

LLLLL

=
w

E.

HRRE

—
-
)

ExPERIENCE

Expénence totale '

—_—

LEGENDE

Paints de Ligends
minenneiennn

MNivEauX DE DETRESSE

Abattun [10 4 &)

-4 ien dnteraction
Demoraliséo {5 4 1]
- mn i Artsanars of Perception
So curmuiky avec b malus Abafto o

En détrasse |0 ot mains]
28 wowd s Tests de Talends

-

Fatal {-10) )
i

R

LA SAGESSE ) ESPRIT

Sciences Niveao
Chimie® {Es)
Elecrricité® (Es)
Giéalogie® (Es)
Ingénieric® {Es})
Médecine (Es)
Physique” (Es)
Zoalogie (Es)

Speclalisation

L]

Connaissances Speciafisation Mivian
Bureaucratie” {Pa)
Folkore {Es)
Géographie® (Es)
Histoire’ (Es)
Linguistique” (Es)
Sains des animaus (Em)

Survie ([s)

Perceptions Speculisation
Corcherage® (Ag)

Fouille (15}

Lecmure sur Jes bavres™ (I}

Orientation (s}

LLLLEaL L]

Pister (1s)

Psychologic (Em)

Vigilance {15}

Spiﬁmaﬁté Spécialisation hirvea)
Charnanisme® (Es)
Médiation” (Es)

Riruel® | Ea}

LLL
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Spagialisation

Gravité |
Fueil.

LLL ¢

Légendes 8 a2 10 ;

w1 ot cin Trail oo chow

Ligerdes 4. 6.0 30 +) oo

o Légende | Légende 5 _ .
. e Une Angmentation Gramice dans toote Action visant & En dépensant 2 Inspirations de mmgu. B en se meran
Hapmenie accomplic un Exploit de combar, Cere Avgmeneation ne en avant, face au danger. ke Combarrant peur faire ignorer

EMTE’EE l Spétiafisation
vl
Crdation

Harmonie

Vie
Evail

Création

Spaciaiiaanion

-

Soeciahzation

Symbicse (Em]

Licn rorémiigue (Po)

AVANTAGES

Niwesu

I_LI_

Niveau

Hiveau

LL

peiit pas servir de simple bonus au Test, mais seulemens
de bomus quand e Combartant déclire un Exploit, Une
Augmentation Graguite & tout test d ‘entretien, véparation,
ou encore rechargement en urgence d 'une arme,

Légende 2

Line augmentation Gramite dans moore Action Sociale
vizant 3 intimider. impressionier: o faire Fuir un adver-
saire, guil soit cn combat o se prépare & s batere,

Légende 3

1 case de blessure 3 tous les rangs de Sancé du person-
nage. L combartant peut estimer bx qualité et 1o valeur
e anme oo d une armiee [.ﬂ.i ellées ne sont fras Légnna
dakresh, sans avoir besoin de Faire an Test de Talent,

DEFAUTS

MaTERIEL ET EQUIPEMENT

& lui-méme ex 3 ses camarades et allics proches et poreée
de vue jusquh oun mazimin de 10 personnes {person-
niges des joseurs inclus), tout Test de Peur o Terreur
peur b durée d une Selne entidre,

Légende 7

Lie seconde Augmentarion Gragnine dans woure Action
visant 4 accomphir un Exploie de combar [y compris aug-
mienter bes dégits). Une Augmentation. Gratuite 3 toat
test denimetien, réparation, ou encore rechargement on
urgence d nne arme, Cette Augmentation sajoute 3 celle
derang I

Légende 9

La Légende du Combarzanc es relle que quand il engre
dans un coanbat ow une barille, tous les adversaines de
medns de 7 de L:'gclui: face 3 lui subiwent une Dificuleé
de 54 oo Jenrs Tests de Talent de combar ex leurs Teas
de Peor, suand ils doivent s battre conre lus,

Ar_mures i Loc MNotes Armes D= Vit Po Notes
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| | | | |
| | | ! |
| | | | |
} | J | |
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Nowm pu PERSONNAGE

OrIGINE
MaoTivaTion

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

INsPIRATIONS
Honnewr ! Courage i
BRI B CECPETE L

Sagesse ! Fai

mimiminin

simimimin

Léger

AHONNEUR @ vOIX

Interaction
Baratin (Po)

Commandement {Pa)

Speciglsation

Diplomatic (Em)
Diizconrs (Po)
Erlqmttc (Ex)
Intimidation { Pu)
Maschandage [ Po)

Séducoon (Em)

Arts
Acres du cirque (Ag)

Specialsation

Avrs des formes (1s)
Ares graphiques {Is)
Acres liceéraives® (Es)

Ares de scéne (Em)

Artisanals Spacslmsation
Ares domestiques (Es)

Haue-Are® (Po)

Herbonsteric® (Es)

Manufacrure” (Ag)

Trvail dis mérans® (Ag)

Travail do bois® (Ag)

apvail rural” (Es)

Etudes
Archéologie” (Es)
Arecfacts” (ks)

Spécialisation

Ph:,'sq';_]m; du foss® [Es)

Emparhic . .

|

Test de Trar pur = Tt Ve

Dégats (Vo zable) I

Séneux {-2)
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MNiveal
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-

Miveau
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MODIFICATEURS

Armure | Protection totale

MNIVEAUX DE SANTE
Grave {-5)

e —
| O D

LE COURAGE # CORPS

Combat
Archenie ([s)
Armes de jer (5]

Spécialisation

Armics lourdes® {Es)
Armes de mélée {Tu)
limpulseurs (1s)
Corpsd corps (Pu)
Esquive (Ag)
Tactique ( Es}

Adresse Specialisation
Arhlérisme (Pu)

Escalade (Ag)

Frasion® LAgl

Furtivieé (Is)

Manipulation {Ag)

Pitntage Spécialisation
Actelages” (Ag)

Equitannu (Em)

Noavigation® (Es)

Vol" (Ag)

LA FOI % AME

Savoirs interdits Spécialisation
Conn. du Chane* (Es)
Cultes proscries” (Es)

Savoirs Anciens® (Fs)

Initiatve {Ag =) 2 I

! -
OO0O00000000

i Test de Talent : Tra+ Talent=1dH} Talent avec ® ; Talant chlgatone pour fare on Test

Mive al

ANERERNE

Miveau

LLLLL

Nreead

HRRE

ExPERIENCE
Expénence totale * fokderve '
LEGENDE J
Paints de Ligends
mimeeinn
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poue by remyplacer,

Notes

I'.'lg; = Dieiia Vit = Virsse de lame Pa = Portie

m l Or D j

kiaa = 1o

Tralt = miat <5y — =10 ¢ piat 3D s 15)

Talit - vt wlepe — 10 ¢ R ls—mn?-m :ag;

Nevelie Spbciafmation | S5 Mﬁnﬁm I

Noruglle Capacitk diachiype :Rang 2 p - ang 210 - Bang 3155 Fang 7 2069 - Mﬂh
Achetar un Avartage © WHMHM—WMMMLW
Rachator un Dfaut | Sxpiiveau o cate du Oifit — Dimmuer s niveay do Dafae : 5
Howvel frchétype - 20cp

Augmentar 1a Ligende duir objet personnel o in nivasi - e i

sﬂmd-q-u. mﬁp-amm-ummﬁm

Aspect di Chant : rai i — #10: nat ¥Sxp (a1

Pourvow chamanigue - st xp — =10 | nat g e 3]

Lo Chants: dir Laws: In i cha vode’ B 2008 Maragol - Autoraasnion de pholocopid Urkgua mend poar ul uigs prv




Nowm pu PERSONNAGE

OrIGINE
MaoTivaTion

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

INsPIRATIONS
Honnewr ! Courage i
BRI B CECPETE L

Sagesse ! Fai

mimiminim S nieinieie

Léger

AHONNEUR @ vOIX

Interaction
Baratin (Po)

Commandement {Pa)

Speciglsation

Diplomatic (Em)
Diizconrs (Po)
Erlqmttc (Ex)
Intimidation { Pu)
Maschandage [ Po)

Séducoon (Em)

Arts
Acres du cirque (Ag)

Specialsation

Avrs des formes (1s)
Ares graphiques {Is)
Acres liceéraives® (Es)

Ares de scéne (Em)

Artisanals Spacslmsation
Ares domestiques (Es)

Haue-Are® (Po)

Herbonsteric® (Es)

Manufacrure” (Ag)

Trvail dis mérans® (Ag)

Travail do bois® (Ag)

apvail rural” (Es)

Etudes
Archéologie” (Es)
Arecfacts” (ks)

Spécialisation

Ph:,'sq';_]m; du foss® [Es)

Emparhic . .

|

Test de Trar pur = Tt Ve

=
-,

MNiveal

LLLLLLLL

Dégats (Vo zable) I

Séneux {-2)

LLLLL

-

Miveau

LLLLLEL

—

|
t

MODIFICATEURS

Armure | Protection totale

MNIVEAUX DE SANTE

Grave {-5)

e —
| O D

LE COURAGE # CORPS

Combat
Archenie ([s)
Armes de jer (5]

Spécialisation

Armics lourdes® {Es)
Armes de mélée {Tu)
limpulseurs (1s)
Corpsd corps (Pu)
Esquive (Ag)
Tactique ( Es}

Adresse Specialisation
Arhlérisme (Pu)

Escalade (Ag)

Frasion® LAgl

Furtivieé (Is)

Manipulation {Ag)

Pitntage Spécialisation
Actelages” (Ag)

Equitannu (Em)

Noavigation® (Es)

Vol" (Ag)

LA FOI % AME

Savoirs interdits
Conn. du Chane* (Es)

Cultes proscries” (Es)

Spécialisation

Savoirs Anciens® (Fs)

Initiatve {Ag =) 2 I

! -
OO0O00000000

i Test de Talent : Tra+ Talent=1dH}

Mive al

ANERERNE

Miveau

LLLLL

Nreead

HRRE

ExPERIENCE

LEGENDE
Paints de Ligends

MNivEauX DE DETRESSE

Expénence totale * fokderve '

)
OO0

oSy N

Abattun [10 4 &)
-4 ien dnteraction

Demoraliséo {5 4 1]
- mn i Artsanars of Perception
So curmuiky avec b malus Abafto o

Fatal {-10) )
i

Talent avec ® ; Talant chlgatone pour fare on Test

LA SAGESSE ) ESPRIT

Sciences
Chimie® {Es)
Elecrricité® (Es)
Giéalogie® (Es)
Ingénieric® {Es})
Médecine (Es)
Physique” (Es)
Zoalogie (Es)

Speclalisation

Connaissances Spécialisaticn

Bureaucratie” {Pa)
Folkore (Es)
Géographie® (Es)
Histoire’ (Es)
Linguistique” (Es)
Sains des animaus (Em)

Survie ([s)

Perceptions Speculisation
Corcherage® (Ag)

Fouille (15}

Lecmure sur Jes bavres™ (I}

Orientation (s}

Pister (1s)

Psychologic (Em)

Vigilance {15}

Spiritualite Spacislisation
Charmanisme” (Es)
Médiation” (Es)

Riruel® | Ea}

Los Chants die Laws: o gy do.odde B 2008 Matagol - Butoraation de pIoocops Urkguiment poar un usge prvd

En détrasse |0 ot mains]
28 wowd s Tests de Talends

Hiveald

LD

BMivEan

LLLLEaL L]

Mrvean

LLL



Légendes 8 a2 10 ;

Ligerdes 4. 6.0 30 +) oo

_ﬂfﬂ\fité I fipecii‘-.l-s.}r:nu MiveaL w1 it i Traif ain choo il e Do 0 rom bt e Sgonke—giC
Fveil :
W I Légende | Légende 5
5 S _] Une Augmentation Gramice dans toor Tese de Talene de En dépensant deux Inspiragions d' Hs:an.l r. | ‘enquitour,
Hapmenie I Perceptions visant 4 rechercher des indices ex des choses peut forcer e respese 2 un mazsimum de dix PN} ageour

EMTE’EE l Spétiafisation
vl
Crdation

Harmonie

Vie
Evail

Création

Spaciaiiaanion

-

Soeciahzation

Symbicse (Em]

Licn rorémiigue (Po)

AVANTAGES

Armures

Niwesu

I_LI_

Niveau

Hiveau

LL

cachdes mais sussi pour taquer ou pister un individu, en
miliew urbain uniquenient.
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vizane i faire avouer fa véried & un suspecr, par Intimida-
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Légende 3

L' Enguétenr peur déramuner, dans. e cadre d'un in-
rerrogatoine ou d ' entrétien guand son interlocureur
ment oan cache la véried, 1l ne peut LAVOLT en r.pmi + il saie
puste quand on loi ment ou cache bovérmé, 1l Bue wie
Seene pour un premicr entrerien elficace. Ensuite, I'Eie
guérens n'anra phas bewin que d'un Inscane pour déec-
ter le mensonge chee sa cible.
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mianche une rencontre ou eravaille sur une enguéte. On ne
I refusers ni enerde, ni audience of gu’il aille, sauf chez
s pire el Cela ne i assre pas Jacollaboration
cificace des unroricds, sealemvent gue les portes. lul sone
ouvertes ¢ qu o le recevra,
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girs o 'un tie canons, o4 e pas tember par-dessus bord.
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7, Légende | Légende 5
._ i Une Angmencation Cratuice dans toure Action de furmivi- En dtpcnnnt deux Inspirations r]: (o u.uragr.-1 1T Cvnr
Hapmenie vé-ounche mansewvres d inmesion ou d'acrobatic, de mani- pewr pedter son ralent de Furtivitg -2 3 un maximum de

Emgie __l Spétndisation
Fyeil
Création
Harmonie
Vie

Eveil

Création

Spaciaiiaanion

-

Soeciahzation

Symbicse (Em]

Licn rorémiigue (Po)

AVANTAGES

Armures

Niwesu

I_LI_

Niveau

Hiveau

LL

pulation, d ‘escalade, mais miss de erocherages de sermirs,

Légende 2
Line Augmentarion Gramite dans gout Test de Percep-
ol visant A repérer des agisements de furtivicé, d'in-

trusion, o d espronnage, £ est-a-dire quand un protago-

miste est scoivement en train Jde faine ces sctions.

Légende 3
L'Ombre rajouce 1d 10 wes dépies quand il tence ex réus-

st ne astaque par surpriseos dans le dos Cette capacité
foycthomne ausdi bicn wn conract qu'l distance.

DEFAUTS

MaTERIEL ET EQUIPEMENT

dix personnes allides, e pouvoir ne dure qutine Scéne.
mis reste actif pour toute sa durée. L'Ombre: perd 2
niveaus de son talene de Furtivieé pendant b dirée de
et effer,

Légende 7

Ll seconde Augmentarion Gragaine dans woore Action
dé furtivitg ou 'de manoeuvres d introsion ou d'acrobarie.
e manipulazion, d escalade, mais aussi de crocherages de
serrures, Celle-ch se enmule done & P'Augmentation Gra-
tuitede rang L.
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La Légende de 1"Ombre est telle que sex adversaires sone
persuadds de ne pas pouvoir le toscher of qu'il pent tovr
éviter. Tous les adviersaires de ingins de 7 de I.:'ggnl:lu face
4 1" Oinybre subissens e Difficuleé de 5 & rows beurs Tests
' Atague contre ' mbire,
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Légende |

Une Augmentation Gratuite dis que ke personnage fait
un Test de soins ou de médecine dans des conditions
sortant di miliew ordinaive : dis gqu'il faur soigneren ur-
genee.dans des conditions inadaptées ou inhospicalidres
Pratiquer les premiers soins 3 la halee du soir, sueour du
feu, Fair parie de con conditions,

Légende 2
Line Augmentarion Graroie en Scienoes quand il s agic
d'érudier, de faire des récherches ou de |'expérimenta-

tion meédicale, biokogique, phanmaceutique ou pour éta-

blir un dingrostic o identifier une affection,

Légende 3
Le Physicien rajeure bd 10 Niveaus de Sangé supplémen-
raires aux premiers soins qu'il prodigue
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Hotes Armes
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Minh = T
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Légende 5 .

En dépensant deux Inspirazions de ‘sagtst: BT e 4 700C0
pans o un groupe de personnes, qu'il soime pour laduree
d'unie Scéni, e Physicien peut prodiguer 3 un maximum
de dix persannes un bonus de +2 3 an Traie. Ce bonus
' ajonte 3 toute Action entreprise par les personnages qui
emploieratent ce Trait, pous ha durée d'ane Seéne,

Légende 7

Lliie Angmentation Giraruioe dis que le personnage fair
un Test de soins ou de medecine dans des condidons
serrtant du milien ardinaire : dés qu'il faus soigner en ur-
genee, dans dex condirions inadaprées ou inhospitalitnes
Certe Augmentation Grasuire s rajoute done i celle de
rang 1. avee bes mémes restrictions.

Légf,ndc 9

Le Physicien ex [égendaire. Ainsi ddong.5'il se présence
o et identifid, nul ne voudra attenter 3 sa vie ou i eelle
de ses prochies sans une erés bonne raison, tant qu'{l n'ese
pas hiostite, Bien entendu, cela ne garantic pas daneres
ety comme fa prise dlotage ou d'Sere mal regu, Mais
Ie Physiclen peur asaree <3 ssouried en celle de ses prisches
conere des agressions physiques:
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Eveil :
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.. e _] Une Augmentation Gratoite dans rous les Tests impli-
Hapmenie I quant unc Action de vigilanee, pistage, orienrarion, esca-

E *.E I Soidtialisation ikt en milize saovage, quel gque soit ce miliew, rant qu'il res-
- I pecte b definition de « natupe sanvags .
Crdation [
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- Légende 2
Vie [ Spécialisation Mivem Une Avgementarion dans led malents. d Ao et de
Eu Connaissance dans un miller saovage choisd par e joocur
vl
Créarion

Légende 3

Sauf conditions climaogues exceprionnelles, le Vovageur
n's phis aucun bespin de faire de Tess de’ Survig pour
lui-m@ine et uie Sufne persiniie poir TOWEr Ccomiment
besire, manger ef dermin an chand. 11 lui et toujonrs né-
cewaire de faire un Test de Survie s il veue pouvoir abri-
ter on nourrr plosd'une e personne
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Jaele, nage et autre Action d'Arhl&isme ou encore yrvie

Légende 5

En dépensant denx Inspirations de ‘sa.gc:w £ren gll.l.d:u'l
un groupe, ke Voyageur peur préver un-de ses Talens de
Perception ou ' Adresse -2 Lni-méme pend aloes 2 ni-
veaus b son Talent choisi, pour tonte la dorde de Veffer.
qui et d'une Sédne, Cetre capacité ne peur affeerer plus
de dix personnes.

Légende 7

Llie seconde Augmentarion Graroice dans rous los Test
ipliquant wre Accion de vighance, plstage, orlencarion,
escalade, nage ¢t anre Action d'Athlétisme on encore
survie.en milien sanvage, quel que soit ce milien, Certe
angmentation s¢ comile done i celle de rang 1,

Légf,ndc 9

Le Voyageur ext tellement dans son élémens dans bes mi-
licux savages goe les prédateurs ne le considéten phis
COIMINE e ]Wiu, i Jes autees apimaie in l.hnl.l‘t.!r i i
miner, Ueér effer n'alfecte que le Voyageur, et des cireons-
tances exceptiomnelles pevvent rendre, malgré tout, des
aninuny hosiles. Le Voyageor ne craine rien, sanf excep-
tion. de la flore on de le fune de Lo,
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