NOM DU PERSONNAGE Nekos Adriatois

ORIGINE _Teranchen

ARCHETYPE Ombre

MOTIVATION _Criminel

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

Lobe de l'oreille gauche coupé
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Talent Spécialisation Niveau Talent Spécialisation
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ARCHETYPE

) lite dans toute Action de furtivité ou d
manipulation, d'escalade, mais aussi de crochetage de serrures.

AVANTAGES ET [DEFAUTS MATERIELS ET EQUIPEMENTS

Recherché (5) Sabre : dgs +5, vitesse 4 - Poignard : dgs +2, vitesse 2

Nyctalope (5) 2x poignard de jet : dgs +2, vitesse 1, distance Puissance/métre

Nécessaire de crochetage (+2 talent Crochetage)

Tenue commune, Armure de cuir 2

5 adnris d'argent
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