
(Sagesse + Esprit) X2

Abattu(e) [10 à 6] -2  en Interaction
Démoralisé(e) [5 à 1] -2 en Arts, Artisanats & 
Perception (se cumule avec le malus Abattu(e))
En détresse [0 et moins] -2 à tous les Tests de 
Talents

	 /
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	Nom du Personnage: 
	Origine: Teranchen
	Archetype: Ombre
	Motivation: Criminel
	Signes particuliers 1: Lobe de l'oreille gauche coupé
	ArchetypE 1: Une Augmentation Gratuite dans toute Action de furtivité ou de manoeuvres d'intrusion ou d'acrobatie, de manipulation, d'escalade, mais aussi de crochetage de serrures.
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	Talent 2: Manipulation (Agilité)
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	N10: 5
	Talent 3: Evasion (Agilité)
	Spécialisation 3: 
	N3: 7
	Talent 3_2: Armes de mêlée (Puissance)
	Spécialisation 3_2: 
	N11: 5
	Talent 4: Crochetage (Agilité)
	Spécialisation 4: coffres
	N4: 6
	Talent 4_2: Esquive (Agilité)
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	N12: 7
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	Spécialisation 5_2: 
	N13: 
	N6: 3
	Talent 6_2: 
	Spécialisation 6_2: 
	N15: 
	N8: 5
	N16: 
	N14: 
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	Spécialisation 5: 
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	Spécialisation 6: 
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	Spécialisation 7: mers
	Talent 7_2: 
	Spécialisation 7_2: 
	Talent 8: Athlétisme (Puissance)
	Spécialisation 8: 
	Talent 8_2: 
	Spécialisation 8_2: 
	C1: Off
	Avantages et DefautS 1: Recherché (5)
	Equipement 2: 2x poignard de jet : dgs +2, vitesse 1, distance Puissance/mètre
	Equipement 3: Nécessaire de crochetage (+2 talent Crochetage)
	Equipement 4: Tenue commune, Armure de cuir 2
	Equipement 1: Sabre : dgs +5, vitesse 4 - Poignard : dgs +2, vitesse 2
	Equipement 5: 5 adnris d'argent


