NOM DU PERSONNAGE _Matteo Nour-Vecci

ORIGINE _Athémais

ARCHETYPE Génie

MOTIVATION Idéaliste
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Test de Talent : Trait+Talent+1d10
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Talent avec * : Talent obligatoire pour faire un Test

Talent

Impulseurs (Instinct)
Athlétisme (Puissance)
Manufacture (Agilité)
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mécanique ou une machinerie. Cela implique que dés qu'il est devant une machine ou en invente une, il

dispose d'une Augmentation Gratuite. Cette capacité ne fonctionne pas avec les Artefacts.

AVANTAGES ET [DEFAUTS

Mentor (5)

MATERIELS ET EQUIPEMENTS

Poignard : dgs +2, vitesse 2

Coeur tendre (5)

Nécessaire d'Artisan

Tenue commune

60 andris d'argent
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