NOM DU PERSONNAGE

aleek Sin' Athir

ORIGINE _Athémais

ARCHETYPE Négociant

MOTIVATION _Criminel

SIGNE(S) PARTICULIER(S)

Yeux verts et d'apparence
androgyne
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Honneur 2 l Courage 2 l
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Léger 5 l

Pouvoir

X

Empathie Puissance

Dégats (Voir table) : 0 Initiative (Ag+ls)/2 : 5

Armure (Protection totale) : 1

Sérieux (-2) 5 Grave (-5)

Test de Talent : Trait+Talent+1d10

" TALENTS

Talent Spécialisation Niveau Talent Spécialisation
Marchandage (Pouvoir 9 Linguistique (Esprit)
Diplomatie (Empathi cacher émotions Arm mélée (Puissan
Di rs (Pouvoir Baratin (Pouvoir)
éduction (Empathi manipuler
Armanth

Bureaucratie (Esprit

Talent avec * : Talent obligatoire pour faire un Test

Expérience totale l Réserve l
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Abattu(e) [10 & 6] -2 en Interaction
Démoralisé(e) [5 a 1] -2 en Arts, Artisanats &
Perception (se cumule avec le malus Abattu(e))

En détresse [0 et moins] -2 a tous les Tests de
Talents
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Test de Trait pur : Trait+Vertu+1d10

Psychologie (Empathie

Esquive (Agilité
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politiques, visant a permettre une entente entre deux parties ou convaincre un interlocuteur des ses
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ARCHETYPE

arguments. Ce bonus s'applique bien siir au marchandage comme au discours ou a la diplomatie.

Yeux verts (5)

AVANTAGES ET [DEFAUTS

Poignard : dgs +2, vitesse 2

MATERIELS ET EQUIPEMENTS

Beauté (5) - +3 au talent de Séduction

Tenue bourgeoise

Nécessaire d'écriture

90 andris d'argent
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