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	Origine: Athémaïs
	Archetype: Négociant
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	Signes particuliers 1: Yeux verts et d'apparence androgyne
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	N6: 4
	Talent 6_2: 
	Spécialisation 6_2: 
	N15: 
	N8: 3
	N16: 
	N14: 
	Talent 5: Etiquette (Espirt)
	Spécialisation 5: Armanth
	Talent 6: Bureaucratie (Esprit)
	Spécialisation 6: 
	Talent 7: Psychologie (Empathie)
	Spécialisation 7: 
	Talent 7_2: 
	Spécialisation 7_2: 
	Talent 8: Esquive (Agilité)
	Spécialisation 8: 
	Talent 8_2: 
	Spécialisation 8_2: 
	C1: Off
	Avantages et DefautS 1: Yeux verts (5)
	Equipement 2: Tenue bourgeoise
	Equipement 3: Nécessaire d'écriture
	Equipement 4: 90 andris d'argent
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